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Revisa con cuidado las  bases  para asegurarte bien de los  p lazos y
caracter í s t icas  necesar ias  para part ic ipar  y  preparar  tu  proyecto
adecuadamente.
Completa e l  formular io de inscr ipción correctamente para que tengamos
constancia de que estás  part ic ipando.
S i  t ienes dudas o problemas durante estas  72 horas contacta con la
organización a proyectoentrebares@gmai l .com y te responderemos con la mayor
rapidez pos ib le .
Reserva un margen de horas de t rabajo para tu  ú l t imo día ,  seguro que surgi rán
retrasos  y  neces i tarás  de ese margen para l legar a t iempo.  Grabar es  tan só lo
una parte del  proceso ,  pero no te o lv ides de la preproducción y  la
posproducción .  
T ienes autor ización para rodar en la cal le ,  con equipo l igero ,  pero eso no
impl ica que puedas interrumpir  e l  t ráf ico de personas o coches con t r ípodes de
cámaras ,  focos ,  generadores  y  otros  objetos .

Opción A .  Contactar  con t res  semanas de antelación a A lcalá F i lm Off ice en
f i lmoff ice@ayto-alcaladehenares .es  para informarte sobre las  gest iones
necesar ias  para pedir  un permiso de rodaje .
Opción B .  Armarte con tu  mejor  estabi l izador para rodar todos los  p lanos con
cámara en mano.  Recuerda que también puedes rodar con tu  móvi l ,
especialmente s i  part ic ipas en la categor ía vert ical .  

9  T I P S  P A R A  A F R O N T A R
L A  A L C A L Á  F I L M  J A M
POR ENTREBARES Y EL  TORNILLO DE KLAUS

1 .  ATENCIÓN A LOS PASOS Y DECIS IONES
PREVIAS A LA JAM

2.  ASISTE A LA SESIÓN INICIAL Y PON
ATENCIÓN A LAS PALABRAS CLAVE

La producción de cualquier  creación audiovisual  s iempre es  más compl icada de lo
que parece,  ya sea para rodar un cortometraje de 5 minutos  o un v ideo de 1  minuto
de duración .  Prepárate .  Cuando el  re lo j  se ponga en marcha,  en ALCALÁ F ILM JAM
contarás con tan só lo 72 horas y  tus  propios  recursos  para escr ibi r ,  p lani f icar ,
rodar y  editar  TU v ideo/pel ícu la .  
Para ayudarte en esta aventura compart imos cont igo algunas recomendaciones:

Preséntate al  encuentro de part ic ipantes  del  v iernes  3 de noviembre en Santa
María la Rica a las  18h ,  ya sea de manera presencial  o por  zoom.  
A l l í  nuestro jurado de expertos  resolverá todas tus  dudas y  te daremos las
palabras c lave para integrar  en tu  v ideo/corto .
Sé consciente de que puedes ut i l izar  las  palabras c lave de formas creat ivas
di ferentes  (de manera v i sual ,  en e l  d iá logo,  como referencia cu l tural ,  con
sonido,  con mús ica. . . )
E l ige tu  categor ía:  hor izontal  o vert ical .  Son duraciones y  lenguajes  di ferentes .
Escoge el  que mejor  se adapte a lo  que quieres  contar .
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Es un refrán americano,  no nos  queremos meter  cont igo.  De cara al  guión y  e l
rodaje ,  p iensa una idea senci l la ,  que puedas rodar acorde con tus  recursos .  
Otro refrán en inglés :  The s impler  the better .
Casi  todo está inventado.  No temas s i  tus  ideas están bajo la inf luencia de otras ,
pero recuerda que eres  e l  responsable del  copyr ight  de tu  obra.  S i  u t i l izas
mater ia les  ajenos s in  permiso podr ías  quedar descal i f icado.   
La neces idad de un guión es  opcional .  Los  nuevos lenguajes  narrat ivos  pueden ser
más v i suales ,  exper imentales  o improvisados .
As imi la la temática o punto de part ida con e l  que te desaf ía la organización no
como un factor  l imi tante s ino como una pieza de la h is tor ia que puede ser  c lave ,
cont ingente o al  que apl icar le una vuel ta de tuerca.  

V is i ta en persona los  pos ib les  lugares  donde vayas a rodar antes  del  rodaje .  
Rodar en una ciudad como Alcalá de Henares  ya es  un valor  de producción en s í
mismo.  S in  embargo,  más al lá de su  patr imonio ,  queremos conocer tu  mirada propia.
Explora la c iudad para dar a conocer sus  lugares  más ocul tos  y  or ig inales .
No olv ides t ratar  con respeto las  local izaciones escogidas y ,  a l  f inal izar ,  dejar  e l
espacio igual  de l impio y  ordenado que como lo encontraste .
Local iza espacios  que se adecúen al  género ,  temática y  estét ica que quieres
expresar  en tu  obra.  Te damos algunos ejemplos :
His tór ico:  cal les  y  p lazas del  casco h is tór ico ,  mural las  medievales ,  a l rededores  de
la Catedral  Magist ra l ,  del  Palacio Arzobispal ,  de la Univers idad Cisner iana y  de
igles ias  patr imoniales . . .  
Bucól ico-románt ico:  parques ajardinados ,  a l rededores  del  r ío  Henares…
Suspense ,  terror ,  drama social :  Puentes  y  túneles  que cruzan las  v ías  de t ren ,
a l rededores  del  centro peni tenciar io . . .   
Lugares  de encuentro entre personajes :  b ib l iotecas ,  bares ,  museos ,  espacios
deport ivos ,  teatros ,  centros  sociocul turales… pidiendo permiso antes  a los
responsables  del  lugar
Los  l ími tes  so lo los  marca tu  imaginación .  Para más inspiración ,  podéis  consu l tar
https ://alcalaf i lmoff ice .ayto-alcaladehenares .es/local izaciones/

3.  APL ICA LA METODOLOGÍA K . I .S .S :  KEEP
IT  S IMPLE ,  STUPID!

4 .  ESCOGE BIEN LAS LOCALIZACIONES 

5 .  PREPARA UN PLAN DE RODAJE REALISTA
Y ADAPTABLE 
El  d iseño de producción te lo  va dar la misma ciudad.  Aprovecha decorados reales
para s impl i f icar  e l  t rabajo de Arte .  
Organiza y  a l tera e l  orden del  rodaje en función de tus  neces idades y  recursos .
E l  p lan debe f lu i r  según sur jan inconvenientes  durante e l  rodaje (work in  progress) .
E l ige pocas local izaciones y  ev i ta dis tancias  largas entre e l las .
A justa en lo  pos ib le la cant idad de t i ros  de cámara.  Calcu la que como mín imo
tendrás que repet i r  dos  veces cada toma para asegurarte un buen resu l tado.  
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Trata de coordinar  lo  mejor  pos ib le cada departamento para t rabajar
s imul táneamente ,  dejando espacio al  d i rector  para ensayar con los  actores
mientras  e l  resto del  equipo prepara su  t rabajo s in  interrumpir le .  

6.  ORGANÍZATE ADECUADAMENTE PARA EL
RODAJE

https://alcalafilmoffice.ayto-alcaladehenares.es/localizaciones/


Es esencial  e l  papel  de la/el  ayudante de dirección coordinando al  equipo y  la/el
scr ipt  para evi tar  errores  de cont inu idad en la interpretación ,  i luminación ,  arte . . .  
Cuantas menos personas y  aparatos  técnicos  haya en e l  set  más dinámico y  cómodo
será e l  rodaje .
Rodéate de personas con las  que tengas af in idad personal  y  creat iva para formar
tu  equipo.  Un buen equipo es  más val ioso que una buena cámara.  
Cuida a tu  equipo.  Colaborar  en un medio como es  e l  audiovisual  ex ige s iempre de
esfuerzo f í s ico y  emocional ,  todo el  mundo se merece descansos  y  un t rato
respetuoso.  Recuerda s iempre que sois  un equipo.

Sé consciente de los  inconvenientes  que puedan surgir  de cara al  sonido y  la
i luminación en las  local izaciones e legidas:  ru ido ,  fa l ta de luz ,  ref le jos ,  a l to
tráns i to….
Todos estos  problemas se intens i f ican en rodajes  nocturnos .  S i  la  esencia de la idea
no exige grabar de noche,  cambia la escena a diurna.
Inv ierte en e l  mater ia l  adecuado y  prepara a tu  equipo para evi tar  sorpresas
desagradables  que compl iquen e l  rodaje o puedan empeorar  e l  resu l tado f inal .
Revisa con anter ior idad y  per iódicamente e l  pronóst ico del  t iempo y la
cl imatología para modif icar  tu  p lan de rodaje y  ev i tar  suspender rodajes .
Es  importante tener  in ic iat iva ,  valent ía y  a lgo de picardía ,  pero s iempre
manteniendo la educación y  las  buenas formas:  cuando tengas que pedir  permiso
en un local  donde quieres  grabar ,  conseguir  extras  de manera improvisada,  ev i tar
que una persona que t rans i ta por  la cal le  mire a cámara o te estropee un plano…
Ante los  problemas ,  no te paral ices .  Hay s i tuaciones compl icadas que tan so lo
requieren que consu l tes  a la persona adecuada para resolver las  rápidamente.
Cuando una escena tenga que suspenderse o posponerse no te desanimes .  Cambia
el  orden de rodaje o la local ización ,  busca otra f iguración ,  reescr ibe la escena…

7.  ANTICÍPATE A LOS PROBLEMAS Y BUSCA
SOLUCIONES RÁPIDAS

5.  NUNCA DIGAS:  "LOS ARREGLAMOS EN
POSPO"
Es fundamental  tener  bien re l lenada la documentación de las  hojas  de scr ipt ,
cámara y  sonido para editar  las  tomas y  audios  buenos con agi l idad.
Ev i ta resolver  problemas de i luminación ,  sonido o r i tmo en la edición .  Unos minutos
para rodar otra toma pueden qui tarte horas de t rabajo en postproducción .
Cuida el  sonido.  E l  c ine es  un medio audiovisual .  Por  muy buena que sea tu  imagen,
s i  tus  diálogos no se escuchan bien tu  pel ícu la no funcionará.
No tengas miedo de cortar  o e l iminar  escenas para af inar  e l  r i tmo.  S i  esa escena
no hace avanzar la h i s tor ia o te has pasado del  t iempo l ími te ,  e l imínala s in  piedad.  
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No te o lv ides de completar  e l  ú l t imo formular io y  entregar tu  pel ícu la a t iempo.
Esforzarse en t rabajar  de manera concentrada y  organizada no está reñido con e l
buen ro l lo ,  d is f rutar  e inc luso divert i r se con tus  amistades .
¡Pásalo bien!  ¡Aquí  hemos venido a jugar!

9.  DIVIÉRTETE Y . . .  ¡NO TE OLVIDES DEL
FORMULARIO!


